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UDRUZENJE STUDENATA SA HENDIKEPOM
CURRICULUM VITAE

UdruZenje studenata sa hendikepom (USH) osnovano pre osam godina,
okulplja mlade sa razli¢itim tipovima hendikepa i mlade bez hendikepa [
(jedna od prvih cross-disability organizacija u regionu). USH je osnivac |
i koordinator MreZe mladih sa hendikepom Jugoistocne Evrope i MreZe

mladihistudenatasa hendikepom SrbijeiCrne Gore,ijednaod organizacija-
osnivaca Koalicije protiv diskriminacije. Ova nevladina, nestranacka,
neprofitna organizacija zalaze se za ostvarivanje i postovanje ljudskih
prava, izjednacavanje mogucnosti za mlade i studente sa hendikepom i
afirmisanje njihovih stvaralackih potencijala, kreiranje inkluzivnog drustva.
Svoju misiju, JEDNAKE MOGUCNOSTI ZA SVE, USH ostvaruje kroz nekoliko

programskih linija:

razovanja obuhvata istrazivanja, izdavacku delatnost, organizaciju medunarodnih
skupova posvecenih inkluzivnom obrazovanju i direktnu podr3ku ¢kolovanju studenata sa hendikepom.
Realizovana su istrazivanja o poloZaju studenata i srednjoskolaca sa hendikepom i diskriminaciji osoba sa
hendikepom. Upravo je zavrseno obimno istrazivanje 0 odnosu profesora/profesorki i fakultetskog osoblja

prema mladima sa hendikepom, Skolovanju studenata sa hendikepom i inkluzivnom obrazovanju. U okviru
ovani su rezultati ovih istrazivanja, Bonton-Svakodnevna komunikacija s osobama

izdavacke delatnosti publik
sa hendikepom, zbornik sa rezimeimaizlaganjai zaklju¢cima konferencije “Inkluzivno obrazovanje - perspektive
g. Do sada su organizovane dve

u Srbiji i iskustva iz okruzenja” lzdanja USH-a dostupna su na www.adsyu.or
medunarodne konferencije posvecene problematici inkluzivnog obrazovanja (“Osobe sa hendikepomu visokom
obrazovanju” 2001, “Inkluzivno obrazovanje-perspektive u Srbiji i iskustva iz okruzenja” 2006. g.). Direktnu
podrsku obrazovanjumladihsa hendikepom USH ostvaruje krozprograme neformalnog obrazovanja (seminare,
radionice, treninge...) i sistem podrske za studente sa hendikepom (program stipendija za izjednacavanje
ve¢ sedam godina, zastupanje pred administracijom Univerziteta i Ministarstva prosvete).

mogucnosti koji traje
Kao rezultat zajednickog rada USH-a i Beogradskog univerziteta, u martu 2008.g. osnovan je Univerzitetski

centar za studente sa hendikepom.
. Medijske kampanje (devet uspesnih do sada). Pored direktnih, tematskih medijskih kampanja, medijska
promocija je i deo svakog programa USH-a.

a ljudskih prava kroz kulturu i umetnost-u produkciji USH-a snimljen je dokumentarni

. Afirmisanje koncept
film mlade autorke T. Jovanovic Hendikep je pitanje ljudskih prava, realizovana saradnja sa mladim umetnikom

N.Vucicevicem na izlozbi Dostupno; publikovano pet brojeva ¢asopisa LOOPING.

. [zmenu zakonodavstva u cilju stvaranja povoljnih zakonskih uslova za Zivot bez diskriminacije i kreiranje
inkluzivnog drustva. predstavnici/e USH-a su do sada saradivali kao ¢lanovi radnih grupa i/ili konsultanti
prilikom rada na Zakonu o visokom obrazovanju—amandmani koje je USH podneo postali su deo zakona,
Zakonu o sprecavanju diskriminacije osobasa invaliditetom, Zakonu o studentskom organizovanju, Nacionalne

strategije za mlade, Nacrtu Zakona protiv diskriminacije.
. Zaposljavanje mladih sa hendikepom

Medu brojnim partnerima Udruzenja istiCu se Handicap International, Centar za unapredivanje pravnih studija,
Udruzenje mladih sa hendikepom Crne Gore, Inicijativa mladih za liudska prava, VelikiMali ... Do sada su
projekte USH-a podrzali Ministarstvo rada i socijalne politike, Ministarstvo kulture, Fond za otvoreno drustvo,
Svedski Helsinski Komitet za ljudska prava, Svajcarski program za kulturu na Zapadnom Balkanu, Ambasada
Svedske, Fond za otvoreno druétvo iz Budimpeste, Handicap International, Demokratska komisija Ambasade

SAD, Kanadska medunarodna agencija za razvoj-CIDA i drugi.

Uspesnost realizovanih programa potvrdendaje ¢injenicomda relevantni ¢inioci, drzavne institucije, organizacije
i donatori, prepoznaju Udruzenje kao znacajnog partnera u procesu kreiranja politika, zakona i programa u
oblastima kojima se USH bavi. Predstavnici Udruzenja su pozivani da ucestvuju u radu na Zakonu o zabrani
diskriminacije, Zakonu o studentskom organizovanju, Nacionalnoj strategijiza mlade...USHkao jedno od svojih
najvecih dostignuca vidi ginjenicu da su kroz programe i projekte Udruzenja brojni mladi ljudi sa hendikepom

sirom Srbije motivisani da studiraju ili osnuju svoje organizacije.

. Program inkluzivnog ob

_
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1ZLOZBA ASISTIVNIH TEHNOLOGIJA

“1 MI SMO TU"”

U SAVA CENTRU

Naizlozbi Svedskog Instituta za asistivnu tehnologiju predstavljeni su proizvodi, oprema, igracke,
namestaj i kompjuterski programi namenjeni osobama sa hendikepom. Izlozeni predmeti delo
su 50 razlicitih svedskih proizvodaca, i predstavljaju presek realnih tehnickih mogucnosti,
dostupnih svakom pojedincu. Izlozba | mi smo tu bice postavljena u holu Sava Centra od 13.

do 17. decembra 2008. godine. Izlozbu, ciji je pokrovitelj Ministarstvo rada i socijalne politike,
organizuju Ambasada Svedske, Institut za asistivnu tehnologiju, Sava Centar, Svedski institut i
kompanija Ericsson. Cela manifestacija, koju ce pratiti i Sest seminara, usmerena je, pre svega,
na decu sa hendikepom, i Zelju da im se obezbede veéa samostalnost i potpuna ukljucenost u
drustvo. U okviru ove manifestacije, 13. decembra u 12.15 h odrzace se i promocija inkluzivnog
casopisa za ljudska prava, hendikep, drustvo i kulturu LOOPING.

Hendikep kao pojam definise interakciju izmedu
osobe i okoline. U zavisnosti od toga koliko je
okolina prilagodena osobama sa razli¢itim vrstama
hendikepa, definise se i stepen hendikepa.
Razvojem tehnologije taj stepen interakcije se
sve vise smanjuje. Od najosnovnijih pomagala
do najmodernijih uredaja, svi oni imaju za cilj da
osobama sa hendikepom omoguce da ucestvuju u
svakodnevnim Zivotnim aktivnostima koje bi bile
otezane ili nemoguce bez njihove upotrebe.

Tehnologije koje se koriste da premoste razliku
izmedu osoba i okoline, nazivaju se asistivhe
tehnologije (AT). Asistivne tehnologije su deo

%
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okoline koji moze da smanji izrazavanje hendikepa.
One se koriste da se unapredi dostupnost objekata,
poboljsa komunikacija, omoguci koris¢enje racunara
i drugih elektronskih uredaja, domovi, skole i radna
mesta ucine dostupnim, asistiraju pri licnoj higijeni
i porodi¢nim aktivnostima, unapreduju mobilnost,
stabilizuju sedenje.

~Pod asistivnim tehnologijama podrazumeva se svaki
proizvod, deo opreme ili sistem, bez obzira da li se
koristi u izvornom obliku, modifikovanili prilagoden,
koji se koristi da bi se povecale, odrzale ili poboljsale
funkcionalne mogucnosti osoba sa hendikepom”
(Encyclopedia of Disability, SAGE Publications, 2006.).

Osnovni koncept asistivnih tehnologija jeste njihova
funkcionalna vrednost u svakodnevnom Zivotu
osoba sa hendikepom. Ovaj princip poboljsavanja
mogucnosti osoba sa hendikepom nije vezan samo
za omogucavanje normalnog funkcionisanja, vec
se odnosi i na povecavanje stepena nezavisnosti,
smanjivanje vremena potrebnog za svakodnevne
aktivnosti, povecavanje izbora aktivnosti i
zadovoljstva pri ucestvovanju u njima. AT
promovise vecu nezavisnost osoba sa hendikepom,
omogucavajuci im da obavljalju poslove koje ranije
nisu mogle da obavljaju ili su imale velike teSkoce
prilikom tog procesa, tako $to im pruzaju podrsku
pri obavljanju tih aktivnosti ili im omogucavaju da
interreaguju sa tehnologijom koja moze da im pruzi
podrsku. Ovaj termin se uglavhom ne koristi za
uredaje koji se koriste prilikom rehabilitacije, kao ni
za uredaje koje koriste osobe bez hendikepa.
Formalna definicija asistivnih tehnologija prvi put je
objavljena u aktu koji se odnosi na asistencije oso-
bama sa hendikepom zasnovane na tehnologijama
iz 1988. godine. Ovaj akt je menjan 1994, a 1998. je
zamenjen Aktom o asistivnim tehnologijama (,AT
act”), ali je sve vreme prvobitna definicija asistivnih
tehnologija ostala neizmenjena.

Zajedno sa asistivnim tehnologijama pominju se i
servisi za asitivhe tehnologije, koji upucuju osobe
sa hendikepom kako da odaberu, nabave i koriste
asistivne tehnologije. Ovi servisi podrazumevaju
funkcionalne evaluacije, obuku za koriscenje,
demonstracije proizvoda i podrsku pri nabavci.

AT mogu da uklju¢e sprave za kretanje, kao 5to su
kolica, ali isto tako i hardware i software i periferije
koje asistiraju osobama sa hendikepom pri pristupu
racunarima i ostalim informacionim tehnologijama.
Osobe sa hendikepom i zastupnici njihovih prava
Cesto naglasavaju da se kreiranjem tehnologija
koje ne uzimaju u obzir moguénosti osoba sa
hendikepom, stvaraju barijere koje su mogle biti
izbegnute i koje uzrokuju probleme milionima ljudi.
Asistivne tehnologije omogucavaju osobama sa
hendikepom odredeni nivo dostupnosti, ali ¢esto
rezultuju odvojenim i stigmatizovanim redenjima,
npr. rampa koja vodi do odvojenog ulaza za osobe sa
hendikepom. Univerzalni dizajn, koji se pojavio kao
relativno nova paradigmaikoja seizrodilaizasistivnih
tehnologija i dostupnog dizajna, tezi ka tome da da
Siri spektar reSenja koja koriste svima, a ne samo
osobama sa hendikepom. A pored toga prepoznaje
i vaznost estetskih kvaliteta proizvodastvari. Postoje

kompjuterski programi
- alternativni naéini rukovanja

Anki Berlin
Ingegerd Fahlsirdm
Anita Hildén

13.00 - 16.00

13.00 = 16.00

* Tehnike za starije i osobe sa
demencijom

- uticaj pomagala na mogucnost
aktiviranja i ufesca

Ingela Mansson

Raspored seminara tokom izloZbe ,,1 mi smo tu* u adu, decembar 2008.
13. decembar 15. decembar 16. decembar
09.00 - 12.00 09.00 - 12.00 09.00 - 12.00
= Datateka - kompjuterske igre LeZanje, sedenje, stajanje i hodanje * Sedenje i kretanje (kolica)
za decu sa - Poboljianje funkeije Sake i
invaliditetom/hendikepom - Uticaj na san kod dece i mladih sa sprecavanje dekubitusa kod dece
metode invaliditetom/hendikepom i mladih sa cerebralnom

- Vekba stajanja i hodanja

Lotte Wemmenborn

- Dali je mogude biti samostalan,

a imati poremecaj sposobnosti? * Refenja kompanije Ericsson u
Move tehnike za osobe sa kognitivnim
funkcionalnim poremecajima

Lotta Gerenmark

paralizom sa pravilnom
ergonomijom sedenja

Lotre Wemmenborn

13.00 - 16.00

oblasti e-zdravstva
Povezivanje osoba i grupa sa
invaliditetom'hendikepom sa
servisima za pracenje adravlja
preko mreza mobilnih operatora

Bo Andersson, Darke Huljenic,
Srdjan Kréo, Divea Vudkovic
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|IZLOZBA ASISTIVNIH TEHNOLOGIJA

mnoge industrije u kojima univerzalni
dizajn ima jak marketinski proboj, ali postoji

i mnogo njih u kojima on tek treba da se razvija.
Principi univerzalnog dizajna su ravnopravnost
i prilagodljivost pri koris¢enju, jednostavnost i
intuitivnost, lako dostupne informacije, tolerancija
gresaka, mali fizicki napor, odgovarajuci prostor i
veli¢ina za pristup i koris¢enje. Neke od proizvoda
koji su usli u Siroku upotrebu, a zasnovani su na
principima univerzalnog dizajna, mozete prepoznati
i u vasoj okolini. To su, na primer, prekidaci za svetlo
sa velikim ravnim plo¢ama koji su zamenili male
prekidace sa ru¢icama, glatke povrsine na ulazima
bez stepenista, Siroka ulazna vrata i hodnici, vrata

koja se sama otvaraju pomocu senzora. | LOOPING,
Casopis koji upravo citate, koncipiran je na principima
univerzalnog dizajna - svi likovni prilozi i izabrani
fontovi su vizuelno lako ¢itljivi, sama veli¢ina slova
je veca od standardne, kontrasti su snazno izrazeni;
osmisljenojeitekstualnoCD-izdanjezaodgovarajuce
kompjuterske programe za (Citaoce i Citateljke sa
teskim oStecenjem vida, u kome su sve fotografije,
likovni prilozi i strip dobili tekstualni opis.

Sve dok nauka ne napreduje toliko da se delovi tela
zamenjuju kompjuterizovanim mini robotima, ili
dok dostignuca koja vec postoje ne budu dostupna
svacijem dzepu, predlazemo da na izlozbi | mi smo
tu pogledate ono $to se u svetu vec uveliko koristi.

TAKTILNE SLIKE | KNJIGE

Pomocu vostanih traka i gumirane podloge mozete
da napravite taktilnu sliku, mapuili dijagram. Vostane
trake premazane su voskom u razli¢itim bojama.
Mogu da se oblikuju u male figure, pa ¢ak i da se,
bez koris¢enja lepka, zalepe na papir. Sa vostanim
trakama deca sa teskim ostecenjem vida mogu da
naslikaju taktilnu sliku. Ritmuff je gumirana ploca
za reljefno “crtanje” mapa, dijagrama, ili rasporeda
ku¢nog namestaja.

Taktilne knjige namenjene su pre svega deci i
omladini sa potpunim ili teskim oSte¢enjem vida.
Slicice za lepljenje veli¢cine 3x3 cm i 4 razlicite
komunikacione karte koje se savijaju pomazu detetu
da ispri¢a pricu. Uz to ide i nekoliko dodataka, kao
$to su Picture pockets, Komunikacione mape, itd.

4

EDUKATIVNI PROGRAMI | IGRICE

Novi deo puzle slagalice je program za kompjutersku
igricu koji koristi alternativne vidove davanja komandi,
i nudi Vam mogucnost da slazete ve¢ napravljene
puzle slagalice, ili da sami napravite nove od slika koje
ste snimili digitalnim foto aparatom.

Communicate: In Print je program koji pravi razlicite
tipove natpisa koristeci slike i simbole. Uz pomo¢
ovog programa, koji obuhvata 8000 simbola i slika,
mozete da pravite knjige i pri¢e, Seme, uputstva, karte
za komunikaciju, novine.

Datateka nudi prilagodene programe za kompjuterske
igrice i alternativne vidove upravljanja kompjuterom
namenjene deci sa razli¢itim vidovima hendikepa
koja jo$ uvek ne umeju da Citaju i pisu. Roditelji i deca
mogu zajedno da dodu u Datoteku, da nauce daigraju
kompjuterske igrice ili da pozajme alternativne vidove
upravljanja kompjuterom i programe za igrice.

Hipp je program tipa “pritisni i vidi Sta ¢e da se desi”,
napravljen u Sarenim bojama sa veoma jasnim
slikama. Uz pomoc¢ ovog programa mozete da radite
sa jednostavnim oblicima, zabavnim mustrama, jasno
nacrtanim slikama, kao i sa fotografijama.
Happenings je program tipa “pritisni i sagradi”
sa detaljnim slikama i lepim animacijama, dok je
Abrakadabra program u kome se izgraduju i animiraju
slike ili predeli.

06 LOOPING

“1 MI SMO TU"”

Zuta patka je program u kome se bojom ispunjava
slika, deo po deo, pritiskom na kontakt. Svaki put
kada nesto “obojite” Cuju se zabavni zvuci.
Program ima 45 slika predmeta koje mozete
da obojite “na pritisak”. U jednom delu
programa predmeti pocinju da se sakrivaju
iza oblaka. Na prvi pritisak na kontakt ¢uje
se zvuk predmeta koji se sakrio. Na slededi

pritisak Cujete i vidite koji se to predmet

sakrio iza oblaka. Programom mozZe da se

upravlja pomocu jednog do pet kontakata.
Funkciju kontakta odreduje sam korisnik.

KOMPASI ZA KRETANJE KROZ
PROSTOR | VREME

Tehnicki stap sa “grudvom” omogucava orijentaciju
na terenu ili na snegu, dok “grudva” pomaze da se
Stap ne zaglavi.

Akusti¢ni “svetionik” daje zvucne signale da olaksa
nalazenje odredjenih lokacija, na primer nekih
specificnih vrata.

Kompas koji govori olak3ava orijentaciju na primer
u okruzenju bez automobilskih vozila. SaopStava
vam strane sveta.

Memo je sat koji govori, koji Vam pomocu jednog
pritiska na dugme kaze koliko je sati, koji je dan
u nedelji, datum, mesec i godina. Memo Vam
takode kaze i da li je jutro, pre podne, popodne,
vece ili no¢. Emituje snimljene poruke u ta¢no
odredeno vreme.

Sigvart zidni kalendar dnevnih aktivnosti je
elektronski kalendar koji pruza pregled onoga

Sto treba da uradite u periodu od naredna 24
Casa. Dnevne aktivnosti su obelezene crvenom
svetlecom diodom, a no¢ne plavom. Svaka dioda
svetli 15 minuta, a zatim se postepeno gasi. Uz svaku
diodu moze da se prikljuci i alarm.

K(D 0

INFORMACIONE ASISTIVNE
TEHNOLOGIJE

Pod nazivom ,Kutak za kompjuterase - kompjuterske
igrice i hendikep”, na izlozbi su predstavljene
informacione asistivne tehnologije. Pod ovom
kategorijom podrazuvamo hardware, software, kao i

U SAVA CENTRU

periferijeiprate¢u kompjuterskuopremu. .
Neki od proizvoda koje se mogu nazvatim
informacionimasistivnimtehnologijamauveliko
se koriste i kod nas. Kao na primer, software-
i za uvecavanje teksta na ekranu, standardni u
Windows-u, a od skoro i popularni AnReader,
koji je razvijen u Srbiji. Od pratece opreme, tu su
tastature sa uvecanim tasterima, modifikovani
| dZojstici i ostalo.

Mala hobotnica olak3ava koris¢enje kompjuterskih
' programa kojima se upravlja pomoc¢u kontakata.
' Kontakti se uklju¢uju direktno u kuciste. Nikakvi
. kabolovi, dodatni drajveri ili instalacije programa
. nisu potrebni.

Mercury Merc je kompjuter konstruisan da 3to vise
. olakia komunikaciju. Izmedu ostalog, ima jake
zvucnike, ugradjen 12-in¢ni ekran i kontakte na koje
se priklju¢uju spoljnje jedinice kao sto su prekidaci,

|

. dZojstici,itd. Mercimaugradenefunkcijezaupravljanje

aparatima u okruzenju, npr. TV i video aparatom.
Unosenjem razlicitih programa funkcionalnost Merc-
a moze dodatno da se poveca. Mini Merc je Mercov

| mladi brat bez ugradenog CD-plejera, i sa ekranom

veli¢ine 8,4 inca, Sto ga Cini nesto manjim.
Posebno, zanimljiv uredaj je MyTobii P10. To je
15-to in¢ni portabl uredaj kontrolisan pokretima
ociju koji pomaze osobama sa ALS (@amiotrofickom
lateralnom sklerozom), CP (cerebralnom paralizom),
MS (multiple sklerozom), itd. Uzpomo¢ MyTobii P10
uredaja korisnik jednostavno moze da govori,
Salje e-mail poruke, pretrazuje Internet, Cetuje,
itd. MyTobii P10 ima intuitivan “user interface”
zahvaljuju¢i kome oprema moze lako da se

prilagodi potrebama i Zeljama razlicitih korisnika.
L*E*O je jednostavan, ali veoma funkcionalan uredaj
za komunikaciju. Uz pomo¢ templejta koji se ubacuju
u L*E*O korisnik uz nekoliko jednostavnih pritisaka
na dugme moze da govori i upravlja.

JULIJA JEREMIC
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Izlozba Dedji voz (beogradska manifestacija nosi
nazivimismotu)je,tokom nekoliko proteklih godina,
posetila desetak evropskih zemalja, dok ju je, tokom
Paraolimpijskih igara u Pekingu posetilo preko 150
000 ljudi. Dalli je, u tim sredinama, podstakla neke
pozitivne promene, uticala na promenu stava prema
deci sa hendikepom?

IzZlozba Deciji voz je u svim zemljama dozivljena
kao novi pristup deci sa hendikepom i asistivnim
tehnologijama. Znamo da je Svedska daleko odmakla
u ovoj oblasti. Veoma je uzbudljivo isprobati sve
eksponate naizlozbiiigrati se sa njima. Najvise bivoleli
kada bi deca sa hendikepom, zajedno sa roditeljima i
nastavnicima, posetila izlozbu i isprobala eksponate
koji su namenjeni za individualnu upotrebu. U
svakom trenutku, prisutno osoblje ¢e pruziti savet u
vezi sa odabirom odgovarajucih uredaja. Ponekad se
susrecemo sa roditeljima koji se jako uznemire kada
shvate da njihova deca ne mogu posedovati sve ove
uredaje. Kazemo im da ¢ak ni deca u Svedskoj dugo
nisu imala takvu mogucnost. Kada je zapoceo rad na
razvoju asistivnih uredaja za decu, to je bio brz proces.
Mi Zelimo da ukazemo na mogucnosti koje se danas
pruzaju u ovoj oblasti i nadamo se da ¢e ovaj proces
zapoceti i u Srbiji.

Decji voz je inicijalni deo izlozbe o asistivnim
tehnologijama. Ovaj Sarenivoz sa Cetirivagona, koji je
u prolece 2002.g. krenuo iz Stokholma, prokrstario je
zemljom, a zatim se premestio u uobicajene evropske
deo Decjegvoza, predstavljaju kompjuterskiprogrami
i edukativne igrice...

Da, na izlozbi ¢e biti izloZzene dve Datoteke, Sto ce
omoguditi da se isprobaju razli¢ite vrste softvera
(programa) koji se mogu koristiti u Skolama i
predskolskim ustanovama, kao i tokom igre u

sa hendikepom, sto, izmedu ostalog, postiZze i programima koji deci,
kroz edukativne kompjuterske igrice, pored konkretnih znanja pruzaju
i osecaj uspesnosti, zadovoljstvo i samopostovanje.

BIRGITTA GOTHBERG, SVEDSKI

slobodno vreme. Neki od programa su posebno
prilagodeni deci sa razlicitim tipovima hendikepa, kao
$to je otezano kretanje, ostecen vid, autizam, teskoce
u razvoju ili poteskoce u ucenju. Kompjuteri se mogu
prilagoditi na razli¢ite nacine kako bi omogucili deci
sa hendikepom da se igraju i da u¢e. U Svedskoj se
igranje kompjuterom koristi i kao vid radne terapije.
Deca ne dozivljavaju ovakvu obuku kao naporan
rad, posto je ovakva vrsta igre na kompjuteru
zabavna i podsticajna. Skoro sva deca mogu Koristiti
kompjuter nakon 3to se izvrSe sva prilagodavanja,
i zato samopouzdanje deteta raste ve¢ samim tim
S$to se igra. Na izlozbi ce biti prikazane razlicite vrste
tastatura, tj. tastature sa velikim slovima i brojevima,
razliCite vrste dodataka, “trekbol” u obliku izvrnutog
kompjuterskog misa itd.

Datoteka je neka vrsta edukativne kompjuterske
igraonice za decu sa hendikepom i njihove roditelje, u
kojojigrice iprogramimogudaseisprobajuipozajme.
Datoteka je jedan od onih projekata koji traju, Zive i
rastu. Na koji nacin funkcionise Datoteka?

Aktivnosti vezane za Datoteku zapocele su 1992.
godine kao pilot projekat u osam okruga. Danas
postoji preko 30 Datoteka sirom Svedske. Pred3kolska
deca sa razlicitim tipovima hendikepa mogu
zajedno sa roditeljima posetiti Datoteke kako bi
isprobala kompjutere i igrala se na njima. Mnoga
deca sa hendikepom imaju poteskoca u igranju na
“uobicajen” nacin i zato kompjuteri sa prilagodenim
programima i odgovaraju¢im dodacima predstavljaju
odli¢no sredstvo za razvoj i sticanje samopouzdanja
kod dece. Postoji mnogo programa i dodataka u
Datotekama. Kada se pronadu odgovarajuci programi
za odredeno dete, oni se mogu pozajmiti i odneti kuci
na 2-4 nedelje, kao $to se knjige uzimaju iz biblioteke.
Dodaci se takode mogu pozajmiti i isprobati kod kuce.
Kada se pronade odgovaraju¢a kombinacija dodataka
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i prilagodenih programa koja funkcionise, obi¢no se
detetu ovakva oprema daje besplatno, kao asistivni
uredaj. Okruzno vece odlucuje koji uredaji ¢e se davati
besplatno. S obzirom na razli¢ite propise izmedu
okruga, situacija nije ista u celoj zemlji, ali se utvrduje
prioritet medu decom, i deci sa najtezim hendikepom
daje se oprema koja im je potrebna da bi vodila sto

.....

porodice, isti se moze iznajmiti u Datoteci.

Posto u Svedskoj gotovo sva deca sa hendikepom
pohadaju redovne skole, objasnite nam kako se
takav koncept prenosi u svakodnevni Zivot?

U Svedskoj, vec¢ina dece sa hendikepom je integrisana
u sistem redovnog Skolovanja. Medutim, deca sa
potpuno ili jako oSte¢enim sluhom obrazuju se u
jednoj od pet specijalnih $kola u zemlji. Ove grupe
dece se poducavaju uz pomoc jezika znakova.
Takode, postoji i jedna specijalna Skola za decu koja
imaju vise tedkih hendikepa, na primer, decu sa
teSkim oStecenjem vida koja uz to imaju i teSkoce
u razvoju. Deca sa teSko¢ama u ucenju pohadaju
specijalne Skole, a program njihovog obrazovanja
prilagoden je nivou njihovog hendikepa. Ovakve
specijalne 3kole/odeljenja Cesto su integrisane u
sistem redovnih Skola. Ponekad u takvim Skolama, u
aktivnostima kao $to je muzika, fizicko itd, zajednicki

ucestvuju grupe dece sa teSko¢ama u ucenju i dece
bez hendikepa.

Skoro sva deca sa teSkim oSte¢enjem vida i otezanim
kretanjem integrisana su u sistem redovnih skola.

Pre nego 3$to dete sa hendikepom pocne sa
predskolskim aktivnostima, njih moraju unapred
zajednicki isplanirati roditelji i stru¢njaci. Ponekad
je potreban poseban ucitelj koji poseduje specificna
znanja u vezi sa potrebama odredenog deteta sa
hendikepom, a nekad je potreban asistent koji ¢e
pomodi detetu u odredenim situacijama prilikom
ucenja, jela i odrzavanja higijene. Deci sa hendi-
kepom mogu biti potrebni i prilagodeni udzbenici.
Ukoliko, na primer, dete ima oStecen vid potrebni su
mu udzbenici pisani Brajevim pismom ili udzbenici
u audio formatu. Nekada Skole nisu pristupacne za
decu sa hendikepom. Okruzno vece je duzno da
obezbedi da ucenik koji koristi kolica moze pristupiti
Skolskoj zgradi, kao i da deca sa ostecenim sluhom
imaju pristup odgovaraju¢im slusnim uredajima.
Planiranje je od klju¢ne vaznosti za prilagodavanje
potrebama deteta, kao 3$to je ugradnja lifta,
rampi, slusnih uredaja, toaleta pristupacnih deci -
korisnicima kolica itd. Ukoliko nije moguce ugraditi
lift u Skolskoj zgradi, potrebno je da se sve aktivnosti
obavljaju na jednom spratu.

MILOS DESIC
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KOALICIJA PROTIV DISKRIMINACIJE

avino

kao zajednicka vizija,

ravnost

Duboko postovanje svakog ljudskog bic¢a kao takvog i teznja ka stvaranju otvorenog inkluzivnog
drustva ovde i sada, u osnovi su medusobnog prepoznavanja i visegodisnje saradnje UdruZenja
studenata sa hendikepom i niza partnerskih organizacija udruzenih u Koaliciji protiv diskriminacije.

Nijedna osoba ili manjinska grupa ne moze u
potpunosti da se afirmise i realizuje sopstvena prava
ukoliko se samoogranici na isticanje ravnopravnosti
odredene manjinske grupe van Sireg konteksta
ljudskih prava i drustva jednakih mogucnosti za
sve. Isticanje prava pojedine manjinske grupe
ili individue, van konteksta ravnopravnosti svih
gradana i grdjanki i svih manjinskih grupa, nije
samo pitanje neobavestenosti i/ili arogancije, ve¢
problem dubokog nerazumevanja pojmova pravde,
pravednosti, ravnopravnosti iljudskih prava.

Prepoznavsi iste vrednosti kao osnovu svoje
filosofije —Centar za unapredivanje pravnih studija,
Udruzenje studenata sa hendikepom, Anti Trafiking
Centar, CHRIS-odbori za ljudska prava, Gay Straight
Alliance, Gayten LGBT, Veliki Mali, Inicijativa
mladih za ljudska prava i Labris osnovale su, uz
podrsku Svedskog Helsinskog Komiteta za ljudska
prava, Koaliciju protiv diskriminacije. Isticanje istih
vrednosti pra¢eno je i nizom zajednickih akcija
usmerenih ka prepoznavanju i definiciji razli¢itih
oblika diskriminacije, kao i stvaranju odgovarajucih
mehanizama i antidiskriminacionog zakonodavstva
za prevenciju i smanjenje diskriminacije u Srbiji.
Saradnja u okviru Koalicjije i medusobna razmena
iskustava, omogucava organizacijama -¢lanicama
potpunije sagledavanje problema diskriminacije i
preciznije prepoznavanje njenih oblika usmerenih
ka razli¢itim manjinskim grupama.

Koalicija je svoj najznacajniji doprinos posto-
vanju ljudskih prava ostvarila kroz rad na
antidiskriminacionom zakonodavstvu u Srbiji. Nakon

usvajanja prvog modernog antidiskriminacinog
zakona - Zakona o sprecavanju diskriminacije osoba
sa invaliditetom, Ciji je model kreirala Koalicija,
¢lanice Koalicije i partnerske organizacije kao Sto je
organizacija Iz kruga, rade na implementaciji ovog
zakona. Trenutno je u zZizi interesovanja javnosti,
ili barem onog dela javnosti zainteresovanog za
posStovanje ljudskih prava, Nacrt Zakona o zabrani
diskriminacije. Rad Koalicije, iji je osnovni cilj upravo
kvalitetan opsti zakon protiv diskriminacije, usmeren
je na aktivnosti vezane za usvajanje ovog zakona,
kao i na njegovu buduc¢u primenu. Nacrt Zakona o
zabrani diskriminacije dostupan je na veb-stranici
Koalicije www.stopdiskriminaciji.org.

MAJA ILIC

Koalicija protiv diskriminacije je 2008. godine
ustanovila i nagradu protiv diskriminacije koja
se dodeljuje gradanima/gradankama i pravnim
licima u sledec¢im kategorijama:

Mediji (javna glasila,
profesionalna udruzenja, novinari)
Javna vlast (institucija javne vlasti,

poslanik, funkcioner, ministar)
Organizacije civilnog drustva
Biznis sektor

Javne li¢nosti

Dobitnike/ce nagrada za borbu protiv diskri-
minacije biraju ¢lanice Koalicije glasanjem.
SvecCana dodela nagrada odrzace se 22. januara
2009. godine.
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Malezija je federalna, parlametarna monarhija. Cine
je 13 drzava i tri federalne teritorije podeljenih u
dva, Juznim kineskim morem odvojena, regiona -
Poluostrvska Malezija i ostrvo Borneo. Tigar je njen
nacionalni simbol, a cvet hibiskus. Nakon sticanja
nezavisnosti 1957. godine, Malezija se dugo ponosila
svojom reputacijom zemlje koja je ostvarila da tri
glavne etnicke grupe: Malajci, Kinezi i Indijci i brojne
druge, manje grupe Zzive harmoni¢no. U stvarnosti
Malajci Cine velinu stanovnistva (60%) i imaju
dominantnu ulogu u politickom Zivotu, zvani¢na
religija je islam, dok je ekonomska mo¢ u rukama
Kineza Cija je zajednica najbogatija u zemlji. Indijci su
medu najsiromasnijim delom stanovnistva i najcesce
su zrtve rasne diskriminacije. Moze se re¢i da je
(su)zivot relativno harmoni¢an a razli¢itost i multi-
kulturalnost svoj najvedi (i najpozitivniji) uticaj imaju
na kulinarstvo. Sa stanovista ljudskih prava, Malezija
je Cesto kritikovana zemlja u medunarodnoj zajednici.
Najkontroverzniji i najvise kritikovani zakon ove

A SRERRNE

zemlje je, svakako, Akt o unutradnjoj bezbednosti.
Bezbednosni zakoni datiraju jo3 iz perioda krvavih
borbi sa komunistickim gerilama 1948-60, a danas su
efikasno sredstvo za ucutkivanje i uklanjanje politi¢kih
protivnika. Predvidaju zatvorsku kaznu do dve godine
(koja se u praksi moze produziti u nedogled) za
osumnjiCene “neprijatelje” drzavne bezbednosti bez
ikakvih dokaza ili sudenja. Zakon o nasilju u porodici
(1994) predvida zastitu zene samo ukoliko Zivi u bra¢noj
zajednici (gradanski ili brak sklopljen po religijskim
pravilima) diskriminiSuci one koje zZive u vanbracnoj
zajednici ili ne Zive sa partnerom, ali dozivljavaju
nasilje. Na listi najprivlacnijih zemalja sex-turizma
zauzima visoko mesto, i zemlja je destinacije za brojne
trafikovane Zene iz Vijetnama, Tajlanda, Kine i Filipina
koje su prisiliene na prostituciju ili brak. Malezija je
kraljevina i njen 13. kralj krunisan je 2001, obucen u
Baju Melayu Zute, kraljevske boje. Drzavna televizija
prenosila je uzivo ceremoniju koja se zavrsila molitvom
i blagoslovom za novog kralja, simbola islama.

LOOPING 11



KONTRASTI MALEZIJE

Mohamad Gadc'ﬁi‘Aﬂendi.

Afija sam upoznala u julu, u Sarajevu. Na Konferenciji
“Kako mladi razumeju ljudska prava” bio je deo tima
Malezije koji su cinili i jedan Kinez i jedan Indijac.
Njegova komunikativnost i baby face osvojili su vecinu
ucesnika iz razlic¢tih zemalja sveta, pa je postao
omiljen kompanjon za “zujanje po gradu” i partner za
salsu. Rado je pristao da deo nacih razgovora preto¢im
u pisane reci, odusevljen sto ¢e mu se “slika pojaviti”u
Casopisu mladih ljudi koji zele da svet oko sebe ucine
plemenitijim mestom za Zivot.

Kako se jedan student masinstva zainteresovao za
konferenciju o ljudskim pravima?

Afi: Interesuju me mnoge stvari i mislim da se
obrazovanje ne svodi i ne zavrSava sticanjem
fakultetske diplome. Ja sam clan Debatnog kluba
na engleskom jeziku i pliva¢ Studentskog plivackog
kluba. Prosle godine bio sam organizator i domacin
godisnje Nedelje profesionalne orijentacije na mom
fakultetu. Aktivan sam u studentskim humanitarnim i
multikulturalnim projektima.

Ljudska prava bi trebalo da interesuju svakog jer smo
svedoci krenja ljudskih prava u svakodnevnom Zivotu.
Znam da ne mogu promeniti svet, ali mogu shvatiti
polozaj obespravljenih i govoriti o tome, upravo na
konferencijama, skupovima i animirati ljude.

Brojni aktivisti svetskih nevladinih organizacija
smatraju da su Zenska ljudska prava ugrozena
u islamskim zemljama. Koliko devojaka uopste
studira na Univerzitetu u Penangu?

Afi: Pa, ja studiram masinstvo i mislim da se generalno,
svuda u svetu, manji broj zena opredeli za zanimanje
inzenjer masinstva. Primecujem da se vedi broj
devojaka opredeljuje za drustvene nauke i medicinu.
Zene se i u Maleziji bore za svoja prava. U patrijarhalnim
porodicama uloge su jasne i podeljene - od Zene se
ocekuje da ostane u kudi i gaji decu. Tradicija se sporo,

ali, ipak, menja. Zahvalan sam svojim roditeljima ¢to su
mene i moju sestru ucili koliko je obrazovanje vazno i
$to su nas podsticali na dalje Skolovanje.

Dal li Univerzitet omogucava studiranje osobama sa
hendikepom?

Afi: Osobe sa hendikepom mogu da studiraju
na nasem univerzitetu. Studiranje im je olakSano
prilagodavanjem slusaonica, biblioteka i programom
studiranja “on-line”. Postoji i smer na kom se studenti
Skoluju za rad sa osobama sa hendikepom i sticu
diplomu edukatora-Bachelor of Education.

Koliko ti je vazna religija?

Afi: Ja sam musliman. Pokusavam da osnovna pravila
Kurana utkam u svoj svakodnevni Zivot i mislim da se
ona ne razlikuju mnogo od onih u drugim religijama.
Mislim na ljubav prema bliznjima, postovanje drugog
Coveka i prirode. S obzirom na to da mi je majka
Kineskinja, hris¢anka-katolkinja koja je presla uislam (a
moji baka i deka su hriS¢ani) a otac Malajac, musliman,
u nasoj porodici se neguje duh tolerancije prema
svima, svakom ljudskom bicu, bez obzira na to u kog
boga ili bozanstva veruju.

To znadi da proslavljas razliéite praznike?

Afi: Da, moja porodica je Malezija u malom! Razli¢ite
religije podrazumevaju i razlicite obicaje, praznike,
ode¢u i to smatram svojim licnim, porodi¢nim
bogatstvom. Glavne proslave su za Hari Raya Aidilfitri,
Kinesku Novu godinu i Bozic.

Kako izgledaju vase proslave?

Afi: Ramazanski post traje 30 dana i zavrSava se
proslavom, to je Hari Raya Puasa ili Hari Raya Aidilfitri.
Prethodi joj temeljno ciS¢enje kuce i osvetljavanje
doma brojnim lampama jer se veruje da sedam
dana pre proslave, andeli pose¢uju domove vernika.
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Proslava je u oktobru, traje mesec dana, mada su
prva tri dana najvaznija za muslimane. Prvi dan
zapocinje jutarnjom molitvom u dzamiji posle
koje sledi davanje novca za siromasne i odlazak na
groblja preminulih ¢lanova porodice.Tokom prva tri
dana praznika vrata doma svakog vernika otvorena
su svima, poznatim i nepoznatim ljudima koji ce
biti toplo docekani i posluzeni. Smisao proslavljanja
ovog praznika je upravo u oprastanju i zahvalnosti i
jacanju porodi¢nih veza.

Kineska Nova godina proslavlja se u januaru ili
februaruito 15 danal! Vece uoci Nove godine okupljaju
se ¢lanovi porodice i veceraju za obilnom trpezom
tradicionalnih jela koja simboliSe izobilje i blagostanje.
Kinezi su veoma sujeverni. Smatra se da Cinije pune
pomorandzi ili mandarina donose srecu i bogatsvo.
Svi dugovi iz prethodne godine moraju biti namireni,
racuni placeni a zapoceti poslovi zavrdeni kako bi
novi pocetak bio bez ikakvih prepreka. Prvi dan Nove
godine je dan dobrodoslice bogovima Neba i Zemlje,
zapocinje pozitivnim mislima i razmenjivanjem
Cestitki u krugu najdrazih. Obavezna je i crvena boja,
boja radosti i bogatstva.

Kako se zove ta kosulja koju nosis? Da li je to deo
nacionalne odece?

Afi: To je Baju Melayu i bukvalno znaci “Malajska
kosulja”. Deo je tradicionalne malajske muske odece.
Drugideosupantalone.Nosise petkom tokom glavne
molitve u dzamiji i za vreme praznika Hari Raya. Crni
baju melayu izvezen zlatnim koncem je svelana
odecakraljevske porodiceidrzavnih zvani¢nika. Nose
ga i nasi ambasadori prilikom predaje akreditivnih
pisama stranim Sefovima drzava. Beli baju melayu
nose ¢lanovi kraljevske porodice kada su u Zalosti za
svojim voljenima.

Postoji i tradicionalna Zenska odeca, Baju Kurung
koja pokriva celo telo, sem lica i Saka. Mislim da ga

svaka Malajka ima u svom ormaru. Tradicionalno, to
je sveCana odeca koju nosi na veridbi, vencanju ili
drugim svecanostima. Poslednjih nekoliko godina
postao je toliko popularan deo Zenske odece da je za
mnoge devojke i zene, bez obzira na to koje su rase
ili religije, modni “must-have”. Inace smatra se da je
musku i zensku malajsku sve¢anu odecu osmislio i
uveo u modu sultan od Johora 1866.

Slike Univerziteta u Penangu na kom studiras
(USM) i studentskog kampusa podsecaju na spa
ili razglednicu. Kakav je to koncept “Univerziteta u
vrtu”?

Afi: “Univerzitet u vrtu” je ostvarena ideja o pribli-
Zavanju nas, ljudskih bica prirodi od koje smo se veoma
udaljili zahvaljuju¢i napretku civilizacije ciju cenu
placamo. Ozonske rupe, nestajanje biljnih i zivotinjskih
vrsta, zagadene reke i mora - nase je varvarstvo. Trop-
ske Sume Malezije nestaju, mi smo jedna od zemalja
koje su najveci svetski izvoznici drvne grade.

Nas univerzitet (USM) smesten je u prelepom, mirnom
predelu, arhitektura ne narusava i ne skrnavi tu
lepotu. Flora i fauna, vodene povrsine stvaraju jednu
relaksirajucu sredinu u kojoj akademci, osim 3to se
pripremaju za svoja buduca zanimanja, razvijaju svest
0 vaznosti postovanja i o¢uvanja prirode.

Jedna od nezaobilaznih znamenitosti Penanga je i
Farma leptira?
Afi: Pored bioskopa, volim da slobodno vreme
provo-dim na Farmi leptira sa drugarima i porodicom
kada dodu da me posete. Farma-vrt je staniSte za
preko 120 vrsta retkih i egzoti¢nih tropskih leptira i
najrazlicitije insekte iz svih delova sveta. | to je prvi
vrt ove vrste u svetu. Cena ulaznice je oko dvadeset
americkih dolara plus jedan dolar ukoliko Zeli§ da
fotografises. Sastavni deo vrta Cine i leglo za leptire
i Muzej leptira. Postoji i jedna radnjica gde mozes da
kupi$ ocuvane leptire najjarkijih boja i fantasti¢nih
ara po pristupa¢noj ceni. Cesto ih, kao neobi¢niji
suvenir, kupuju turisti. To je vrlo popularno mesto za
relaksaciju i beg iz gradske koSnice.

MARKA KOVACEVIC
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Industrijska revolucija -

zapoceta u XVIIl veku donela je

covecanstvu mnoge pogodnosti, ali je istovremeno
prouzrokovala i velike klimatske promene. Tokom
industrijske ere dolazi do poveéanog sadrZaja ugljen-
dioksida u atmosferi nastalog usled sagorevanja
fosilnih goriva. Ta pojava je uslovila podizanje srednje
povrsinske temperature vazduha i znacajne klimatske
promene. Ubrzanju klimatskih promena doprinla
je i ucestala seca tropskih Suma, 3to je uslovilo
koncentraciju ugljen-dioksida. U poslednjih nekoliko
godina vec smo osetili da prolece dolazi ranije. U svetu
se dogadaju velike klimatske katastrofe od razornih
oluja, preko velikh poplava do ekstremno visokih
temperatura koje dovode do susa. Naucnici predvidaju
da ¢e do 2030. godine situacija biti jos gora. Povecanje
temperature uslovljava otapanje leda na polovima,
$to moze dovesti do njihovog nestanka. To uslovljava
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‘podizanje nivoa
mora i poplave koje
“¢e dovesti do nestanka

velikog broja ostrva u - .
Okeaniji, Juznoj Americi i ——
ostalim delovima sveta. Takode s
poplave, oluje, mecave i suSe —

postace svakodnevna pojava Sto ce 1
prouzrokovati Sirenje zaraze i bolesti u
pojedinim delovima sveta. Do¢i ¢e do pojave tzv.
klimatskih izbeglica. Ljudi ce iz krajeva koji postanu
nemoguci za zivot bezati u pristupacnije krajeve.
Sve ove pojave nazivaju se globalno zagrevanje ili
pojacan efekat staklene baste, a da bi se one sprecile
potrebno je samo da se smanji emisija ugljen-
dioksida i da se prestane sa seCom tropskih Suma.
Naizgled jednostavno resenje. Tako su ¢lanice 160

Kjotu usvojile protokol
po kome su se obavezale
na—redukciju gasova koji
i p'ojaéavaju- efekat staklene
baste. Ovo se odnosilo narocito
na velike zemlje koje su ujedno i najvedi
zagadivaci. Ostalo je na tome da vidimo da li
¢e ova misija uspeti ili ¢e se planeta pretvoriti u
nepristupacno mesto za zivot.
Pored Kjoto protokola poslednjih godina na sva usta
se govori o globalnom zagrevanju i na¢inu na koji
ono moze da se zaustavi. Ova borba je uzela maha u
svim sferama ljudskog zivota na zemlji. Medu njima
je i arhitektura. Naime, pojavila su se reSenja koja se

== D odavaju

tuaciji. Arhitektonska ostvarenja koja se koriste

~ prirodnom energijom i svode emisiju stetnih gasova

JAlric U

na nulu. Tu su i konceptualni projekti za slucaj da zaista
dode do potpunih klimatskih promena na zemlji, koji
su zamisljeni kao arhitektura gradena od prirodnih
materijala bazirana na prirodnoj energiji. Ovi projekti
se joS nazivaju zelena arhitektura, i bilo da su izvedeni
ili konceptualni javljaju se u razlic¢itim formama. Rec je o
urbanim viSespratnicama sa farmama, plutajuc¢im eko-
gradovima, svetle¢im solarnim kulama, visespratnicama
sa turbinama, vetrenjatama koje lebde uz pomoc
magneta. Oblici su razliciti a ideje brojne. Ovi projekti
pomeraju granice arhitekture i postavljaju nove principe
u arhitekturi. Mi ¢emo se zadrzati na sedam projekata
zelene arhitekture koji su konceptualni ili izvedeni ali
zbog cilja kome teze zavreduju paznju.
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koji u centralnom delu sadrze bazene koji skupljaju
vodu i preciS¢avaju je za pice. Svrha ovog projekta
je da prihvati ekolSke izbeglice koje nisu ostale
samo bez svojih domova, vec i bez celih ostrva na
kojima su zivele. Naime, ukoliko dode do otapanja
leda na Arktiku i Antartiku podici ¢e se nivo mora
$to ¢e uzrokovati nestanak odredene koli¢ine kopna
na zemlji. Samim tim ovi Lokvanji bi imali za cilj da
prihvate i spasu sve one koji bi bili primorani da beze
pred vodenom stihijom. Njihova lokacija, okean, je
sama po sebi egzoti¢na, a zivot na ovim lokvanjima bi
verovatno imao i avanturisticku notu.

SVETSKI,
TRGOVINSKI;
CENTAR
UIBAHREINU;
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Kraljevina Bahrein je posla stopama drugih arapskih
zemalja i ulozila u gradnju jednog od prvih projekata
zelene arhitekture — Svetskog trgovinskog centra.
Projekat je realizovan 2007. godine. Sastoji se od dve
kule povezane sa tri mosta na kojima su postavljene
turbine navetar.Zamisaoje daaerodinamic¢nioblik kula,
koji podseca na jedra broda, skuplja i ubrzava vazduh,
dok turbine na vetar koriste to za prikupljanje energije.
Na ovaj nacin gradevina se snabdeva energijom
potpuno prirodnim putem. Turbine su postavljene u
oktobru 2007. godine i bilo je predvideno da se do
kraja godine testiraju kako bi od 2008. pruzile sav
kapacitet. U punoj snazi turbine ce isporucivati oko 11-
15 odsto energije neophodne za samu zgraduy, tj. 1100
do 1300 megavat-¢asova godisnje, 5to je dovoljno da
se obezbedi elektri¢cno osvetljenje za 300 domova u
periodu duZzem od jedne godine.
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vetra za napajnje domacinstava. MagLev je koncipirana
kao vetrenjaca Cije su elise postavljene vertikalno, a
stoje uz pomo¢ magneta. Na taj nacin su izbegnuti
trenje elisa i dodatna potro3nja energije, jer magnetima
nije potrebna nikakva energija. Predvida se da jedna
MagLev vetrenja¢a moze da skuplja energuju i do
500 godina i time poveca snabdevanje za 20 odsto
u odnosu na obi¢ne vetrenjaCe, a smanji potrosnju
energije za 50 odsto. Na taj nacin ona je u stanju da
stvori jedan gigavat Ciste energije sto je dovoljno za
napajanje 750.000 domacinstava. Kina je u novembru
2007. godine investirala u izgradnju MagLev vetrenjace,
a Sjedinjene Ameri¢ke Drzave takode planiraju da
uloze u izgradnju ovog jedinstvenog projekta zelene
arhitekture. Jedina prepreka u realizaciji projekta Sirom
sveta moze biti finansijska, jer se pocetno ulaganje ceni
stotinama miliona dolara.

SOLARNA,

Nadomak Sevilje u juznoj Spaniji, uzdize se betonska,
skoro Cetrdeset spratova visoka kula oko koje je, na
polju, poredano 3est stotina velikih ogledala. Ta
ogledala reflektuju svetlosne zrake koji se skupljaju u
jednoj tacki na kuli. Prizor izgleda gotovo mitski. Re¢
je o prvom evropskom projektu zelene arhitekture
koji za stvaranje elektri¢cne energije koristi sunce.
Naime, suncevi zraci koji se skupljaju u jednoj tacki
na kuli pretvaraju vodu u paru. Ta para se, uz pomo¢
turbine, pretvara u energiju. Za sada, ovaj projekat
moze da razvije 11 megavata elektricne energije 5to
je dovoljno za snabdevanje 6000 domacinstava.

-
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Zamisljeni su kao veliki urbani centri sa kapacitetom od
nekoliko stotina, pa i hiljada stanovnika, na kojima ¢e
se nalaziti farme koje ¢e uzgajati hranu za prehranu tog
stanovnistva. Snabdevanje ¢istom vodom obezbedice
poseban mehanizam za skupljanje i precis¢avanje
kiSnice. Na taj nacin oni postaju samodovoljni
funkcionalni urbani centri koji Stede prostor i energiju,
aideja za njihov nastanak proistekla je iz ¢Cinjenice da je
na Zemlji sve manje prostora za obradivanje. Projekat
je jos uvek na nivou koncepta. Jedan od prvih centara
bice izgraden u Las Vegasu.

Novi ekoloski grad planiran da bude smesten na
ostrvo Congming u blizini Sangaja u Kini. Dizajniran
je da bude ne samo prvi prirodni, ve¢ i socijalno,

ekonomski i kulturno odrzivi grad. Podrucje
planirano za njegovu izgradnju iznosi 86 kvadratnih
kilometara, Sto je 8600 hektara povrsine. Za urbani
prostor je predvidena tre¢ina povrsine, dok je
ostatak dodeljen agrikulturi. Dongtan ce se napajati
sopstvenom energijom, uz pomoc vetra i sunca, javni
transport nece emitovati ugljen-dioksid, a namirnice
¢e biti uzgajane na organskim principima. Trebalo
bi da bude otvoren 2010. godine, a planiran je za
populaciju od 50.000 ljudi.

Oblakoder sa kancelarijama visok 400 metara, zbog
svog izgleda dobio je naziv “Svetionik”. Jo$ uvek je
na nivou konceptualnog projekta, a predvideno je
da bude sagraden u Dubaiu. Plan je da ova gradevina
koristi energiju sunca i vetra kako bi redukovala
potrosnju energije za 65, i vode za 40 procenata. Ako i
kada bude izgraden, Svetionik ¢e predstavljati prototip
za buduce projekte zelene arhitekture u domenu
urbanih konstrukcija.

Vedina ovih projekata je jos uvek na nivou ideje.
Oni su deo borbe da se zaustave klimatske
promene. Veliki finansijski izdaci sprecavaju
njihovu realizaciju. Svih sedam projekata, po svom
konceptu, dizajnu i realizaciji predstavljaju ¢uda
arhitekture. Oni su prototipovi za ono $to ce se
razvijati u buduénosti u arhitekturi. Potrebno je
samo da se pronade nacin da se smanje troskovi.
Do tada ¢emo gledati na njih kao na dela virtuelne
stvarnosti ili nau¢nofantasti¢na ostvarenja.

Marija Drljevi¢
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Tokom 2003. godine Bill Wasik, urednik jednog americkog casopisa, organizujuci niz zanimljivih
akcija pokrenuo je fenomen flash moba* , koji se od tada, u razli¢itim oblicima, pojavljuje Sirom
planete. Flash mob je menjao formu, ali ono sto je zajednicko tim specificnim okupljanjima jeste da
se neznanci sastaju na javnom mestu, izvedu neku radnju u kratkom trajanju. Nakon toga se razidu.

Informacija o vremenu i nacinu izvodenja flesh
moba ne objavljuje se javno, ve¢ o tome mozete
biti obavesteni samo ukoliko primite neki vid
elektronske poruke koja ¢e Vam pruziti uputstva
gde i kada treba da budete da biste bili deo ovakvog
performansa. | to je ono sto razlikuje flash mob od
ostalih organizovanih vidova masovnog okupljanja.

Socijalnemreze poputFacebook-aiMySpace-a,forumi
i blogovi na ovaj nacin prevazilaze svoje prvobitne
namene, i manifestuju snazan uticaj koji imaju
na svakodnevni Zivot savremenog coveka, nekad
snazniji nego $to bismo to bili spremni da priznamo.
Pretrazivanjem interneta, mozete naic¢i na mnostvo
saveta i uputstava kako da uspesno organizujete
Flash Mob, kao i na ideje za neke nove performanse,
Cak vrlo ambiciozne i do sada neizvedene, a koji
¢ekaju priliku da budu realizovani.

Flash mob moze biti manjeg obima, poput onog
u Rimu kada je stotinak ucesnika u knjizari trazilo
nepostojecu knjigu, ili igra¢a tanga u Dablinu koji

su, na ovaj nacin, izveli javni nastup, ali moze imati
i odlike masovnih okupljanja, poput “zaledivanja”
i tuce jastucima, koje okupljaju vise hiljada ljudi.
Performansi se odigravaju na gradskim trgovima, u
metroima, ali i u manjim prostorima poput trznih
centara i biblioteka. Takode, neretko se Flash mob
izvodi istovremeno u vise gradova. Setimo se onog
koji je organizovan 2006. godine, u pet evropskih
gradova, kada su ucesnici 15 minuta pravilimehuruce
od sapunice, i nakon toga se razisli.

Onosto odlikuje ovakvu vrstu okupljanja, pored toga
$to se mobilizacija ucesnika vrsi u sajber prostoru,
je to Sto ne postoji organizacija koja stoji iza celog
dogadaja. Pojedinac ili vise njih se pojavljuju kao
inicijatori, predlagaci ideje, koja biva prihvacena od
strane onih koji su potencijalni u¢esnici. Za (ne)uspeh
niko nije odgovoran i svi su odgovorni. Performans
pocinje znakom, koji se uglavhom daje pistaljkom
ili megafonom, i traje nekoliko minuta. Nakon 3to
se odredena radnja izvede, ucesnici se razilaze kao
da se nista nije ni desilo, ili kao da su prethodnih
minuta bili hipnotisani.

* predlozZeni prevodi su: mobilizacija na tren, instant okupljanja, hipnotisana gomila.
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Sigurno se pitate ¢emu sve ovo? Zasto bi neko zeleo
da pravi mehuri¢e od sapunice, skakuce na gradskom
trgu poput kenguraiili se pretvara da je zamrznut? Ako,
za ovu priliku, flash mob kao vid aktivizma stavimo
u drugi plan, jasno je da je svrha ovih okupljana,
prvenstveno, zabava. Tog jutra, kada ustanete i u svoj
dnevni plan ukljucite dolazak na mesto gde je planiran
flash mob, nakon $to ste proverili da li Va$ sat pokazuje
tacno vreme, ne idete da podrzite ideju, iskazete stav
T Rl T S w -

ve¢ da sa drugima dozivite uzbudenje koje takve
masovne akcije pruzaju. Ovi performansi su cesto
okarakterisani kao besmisleni. | mnogi ucesnici bi se
slozili sa tom konstatacijom jer oni i nemaju nameru
da menjaju svet, ve¢ da steknu novo iskustvo! Tako su
neki, jednog popdneva u Kelnu, imali priku da padaju
niz stepenice trznog centra poput domina. Slucajni
prolaznici koji prisustvuju ovakvim skupovima, nakon
prezivljenog Soka, ucesnike nagrade aplauzom, a ne
tako mali broj njih spontano se ukljuci u izvodenje
radnje.

U poverenju vam otkrivamo da se ove zime, u
Beogradu, planira izvodenje jednog masovnog flash
moba. Kako ne bismo pokvarili ¢aroliju, ne¢emo vam
otkriti vreme, mesto i nacin izvodenja. PaZljivo Citajte
prosledenje e-mailove, velike su Sanse da se nadete u
lancu ucesnika. Mozda se odlucite da se jednom i sami
oprobate u izvodenju ovih socijalnih eksperimenata.
U svakom slucaju, ukoliko ne uspete, niko ne mora da
zna da ste bas vi zapoceli igru.

VANJA SPIRIC
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INDIJANSKI JEZIK ZNARQVA

sistema neverbalne komunikacije. Po re¢ima Vilijema Tomkinsa, autora knjige Indian sign
language', postoji nesto u vezi sa ovim jezikom sto pobuduje posebno oseéanje: ,To je
verovatno prvi americki jezik. To je prvi i jedini univerzalni americki jezik. (...) On poseduje
lepotu i slikovitost kakvu malo koji jezik (ako ikoji) poseduje.”

Radi se o jednoj od onih pojava koje
kulturu prerijskih Indijanaca ¢ine tako osobenom
i fascinantnom. Ovakav nacin sporazumevanja bio
je,doduse, poznatidrugim narodima, ali, kako kaze
Robin Mej, nijedan se njime nije tako uspesno sluzio
kao Indijanci iz prerija. Kao kada je rec i o njihovoj
vestini lova, jahanja, ratovanja, Citanja tragova i
uopste snalazenja i prezivljavanja u prirodi, i jezik
znakova je svedocanstvo inteligencije ovih naroda,
sazrele u specifi¢nim istorijskim uslovima.

U vezi s tim, od znacaja je da je vrhunac
razvojaovog autenti¢nog proizvoda starosedelacke
kulture bio ostvaren zahvaljuju¢i uticajima
Evropljana odnosno dvema stvarima koje su oni
doneli: konjima i vatrenom oruzju. Kao 3$to je
poznato, pojava konja, potomaka onih koje su u 16.
veku doveli Spanci, izazvala je dramati¢ne promene
u nacinu zivota ravnicarskih Indijanaca tokom 18.
veka. Neka, do tada sedelacka, zemljoradnicka
plemena, poput Cajena i Arapahoa, postaju lovci
na bizone i ratnici konjanici, stalno u pokretu.
Kontakti medu plemenima koja su sa razlicitih
strana stigla u prerije, i koja su do tada imala malo
toga zajedni¢kog, postaju intenzivniji. Nastaje
jedna nova kultura koja u znatnoj meri objedinjuje
plemena koja su govorila razli¢itim jezicima. Jezik
znakova postaje jedno od obelezja ove univerzalne
kulture prerija, a njegov poseban znacaj bio je u
tome Sto je upravo preko njega postalo moguce
prenosenje uticaja medu plemenima.

Sa druge strane, trgovina krznom koja
je starosedeocima obezbedivala puske i druge
evropske proizvode o koje su oni brzo postali
zavisni, takode je podstakla intenzivniju upotrebu

ovog ' jezika. Ovoga puta, prvenstveno radi
sporazumevanja sa francuskim trgovcima.

Ipak, pogre$no bi bilo zanemariti znacaj
koji je jezik znakova imao i u ranijim periodima,
sto potvrdjuju i dokumenti Spanskih osvajaca
koji su izveStavali o njegovoj uspesnoj upotrebi.
Ono 3to se ovde javlja kao posebna zanimljivost
jeste lako¢a komunikacije i brzina savladavanja
ovog jezika od strane Evropljana kojima je on, do
tada bio nepoznat. Jezik znakova nametao se kao
najprirodniji i najuspesniji nacin sporazumevanja
kad god bi verbalna komunikacija bila nemoguca.

Za razliku od navedenih uticaja na ovaj
jezik, kasniji su, kao $to se moze i pretpostaviti,
bili fatalni. Dok je, prema istrazivanjima iz 1885.
godine, preko 110, 000 Indijanaca u Sjedinjenim
Drzavama upotrebljavalo ovaj jezik, u dvadesetom
veku je broj njegovih poznavalaca drasti¢no opao.
Indijanski jezik znakova jedva je preziveo posledice
asimilacije.

Ipak, preziveo je, mada vise u jednoj
simboli¢noj formi nego kao egzistencijalna potreba
(izuzetak je njegova upotreba kod gluvonemih).
Medu savremenim Indijancima interesovanje
za ovaj jezik javlja se prvenstveno u kontekstu
obnove njihove kulturne bastine, bas poput ucenja
usmenih jezika i obi¢aja koji su takode u znatnoj
meri zaboravljeni. Za njih je to vazno, a sve u cilju
ocCuvanja sopstvenog identiteta kao naroda.

Svakako je vredno pomena da se i izvan
indijanskih  rezervata. = svojevremeno javljalo
interesovanje za obnovu prakti¢cne upotrebe
ovog jezika. Kada je Tomkins objavio svoju

knjigu 1931. godine, Robert Pauel (Robert Baden

1 Wiliam Tomkins, Indian sign language, New York, Dover Publications, 1969
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Powell), osnivac Skauta sveta, izrazio je nadu da ¢e
indijanski jezik znakova zaziveti kao zajednicki jezik
za izvidace razlicitih zemalja.

Danas se ovom jeziku posvecuje paznja,
kako u sklopu izucavanja kulturne bastine
severnoameri¢kih Indijanaca, tako i prilikom
izuCavanja jezika znakova uopste, njihove specifi¢ne
prirode, porekla i odnosa sa usmenim jezikom. Iz
ovih istrazivanja ponikla je jedna znacajna teorija:
da je jezik znakova mozda stariji od govora, Sto
je suprotno opste prihvacenom shvatanju da bez
usmenog jezika misao nije bila nemoguca - ,Covek
kao misleno bice rada se tek sa govorom”.

Sto se veze sa drugim neverbalnim jezicima
tice, univerzalni ,govor prerija” najcesce se
uporeduje sa jezikom gluvonemih. Bliskost ova dva
jezika potvrduje i sasvim razumljiva Cinjenica da su
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gluvoneme osobe medu Indijancima oduvek bile
najveci stru¢njaci u znakovnom govoru, a pokazale
su se kao njegovi Cuvari sve do danas. Tako je i
Tomkinsu, u njegovom radu na pomenutoj knjizi,
od posebne pomodi bio jedan gluvonemi indijanski
vajar iz plemena Crna Stopala.

Jednu ociglednu razliku izmedu ovih
jezika lako ¢e zapaziti i laik. Dok jezik gluvonemih
ukljuc¢uje bogatu upotrebu facijalnih izraza, u
indijanskom jeziku to je prava retkost. Ipak, evo i
zanimljivog primera kako razlika u predstavljanju
jednog pojma u ova dva jezika moze simboli¢no
da nagovestava razliku izmedu savremenog sveta i
primitivnih kultura: pojammisliti, odnosnorazumeti,
gluvoneme osobe predstavljaju pokazujudi na celo,
a Indijanci pokazujuci na srce.

Dusan Jevtovic
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MAMA, MAMA, STA JE T0O

MMORPG?

Illlidan Stormrage: - \
»~Now, my blind eyes can see
what others cannot...”
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Svet vorkrafta, lliden Stormrejdz, nocni elf sa hendikepom.
lako tehnicki nije pozitivac, smatra se mozda za najpopularnijeg lika u seriji.

U proslom broju dotakli smo se toga kako klinci danas
provode vreme na Internetu. Sada nam je pod lupom
jedna od najrogobatnijih skracenica engleskog jezika.
Pa dobro, $ta je to MMORPG? MMORPG je skracenica
od massively multiplayer online RPG iliti masovni RPG
preko interneta. RPG je zanr igara gde se igrac stavlja u
ulogu jednog lika, i tokom igranja bira na koji ¢e nacin
razvijati svoj lik: hoce li postajati snazniji, spretniji, uciti
nove magije i slicno. RPG je podignut na novi nivo
kada su igraci (i firme koje proizvode igrice) poceli da se
umrezavaju. E, tada moze$ da igras sa svojim ortakom
ili ortacima koji su ko zna gde u svetu, i sa njima (a i
totalnim strancima) ide$ i boris se protiv kompjuterskih
neprijatelja i/ili drugih igraca. A sve to sa ciljem
beskonacnog skupljanja zlata, magi¢nih predmeta i
iskustava od kog vas lik postaje jaci.

I, iako nisam od onih koji Sire paranoju o tome
gde deca izlaze i $ta rade, ipak smatram da roditelji
treba da se koliko-toliko razumeju u ono 3to je deci
zanimljivo. Na kraju krajeva, ako se deca ostave sama
i to bez izgradenog ukusa, moze im pasti na pamet da
odu, primera radi, na Cecin koncert ili negde jo3 gore.
Sli¢na je situacija i sa internetom.

Pa dobro, kako to u praksi izgleda?

Kratak odgovor je — $areno. Uzmimo na primer pomenuti
Svet vorkrafta. Mnogi ljudi (koji znaju Sta je to MMORPG)
prvo pomisle na njega kada se kaze MMORPG. On je
izrastao iz izuzetno uspesne istoimene serije strateskih
igara i zahvaljujuci tome se uspostavio na vodece mesto.
Kao 3to joj ime kaze, ova igra se bavi zanatom rata u
klasicnom fantazijskom okruzenju. Sve sto se pojavljuje
u igrici je crtano i zbog toga nalikuje jednom velikom
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animiranom filmu, pa zato i privla¢i nesto mladu publiku.
U principu, igra se ne razlikuje mnogo od starih igara za
jednag lika i na jednom kompjuteru. Izabere se lik (ljudi,
patuljci, orci, trolovi... ratnici, lovci, carobnjaci...) i krene
se od prvog nivoa. Lik na pocetku igre je mocan onoliko
koIikoi student protiv tenka u poredenju sa onim $to e
postati kada dode do Sezdesetog ili viseg nivoa. A da bi
doéqo do istog, treba dosledno da, po zelji, oslobada
svet od kompjuterskih likova ili protivnickih igraca bez
obzira sto se i jedni i drugi posle odredenog vremena
pojavljuju neosteceni. Po Zelji, mozZe se i¢i i u misije, koje
se u'srednjovekovhom maniru nazivaju pohodima, ali su
one od sekundarnog znacaja.
Ali iako je najpoznatiji, Svet vorkrafta nije i jedini.
Tu je pregrst zanrova i estetika: od nau¢nofantasti¢nog Iv
onla'jna do nezaobilaznog Matriksa; mnogi pokusavaju
da otmu deo kolata. Medutim, malo je onih koji
uspevaju da urade nesto zaista originalno. Donekle je
Gild vors vredan pomena. Naime, iako pocinje kao i Svet
vorkrafta, posle odredenog probnog perioda u kojem
se skupljaju nivoi (svega do dvadesetog), Gild vorsi se
ne igraju radi skupljanja zlata ili iskustva. Oni se, doduse,
ponekad igraju radi nabavljanja retkih stvarcica ili titula
koje né pomazu liku da bude zaista mo¢éniji ve¢ su tu, pre
svega, iz kolekcionarskih razloga. lako ovo ne zvuci kao
bogzhasta, ideja da se ne igra iskljucivo zbog ,budzenja“
lika ve¢ radi druzenja je, nazalost, nova u svetu masovnih
igrica. Inace, sa tehnicke strane se Gild vorsi ne razlikuju
mnogo od ostalih MMORPGova, a u nekim stvarima su
¢ak i zaostaliji.
¢ Naravno, kada je nesto toliko popularno pre
ili kasnije ¢e imati nezeljene efekte. | dok standardna

& HAM
pise: Marko Savi¢  Prosto ne znam sta je gore od ta dva.

zavisnost od kompjutera uglavhom samo jede vreme
korisnika, kod MMORPGova je stvar nesto ozbiljnija.
Nedavno sam bio u situaciji da me tip pita znam li kako
se iz Srbije salje novac u inostranstvo. Kada sam ga
pitao zasto, rekao mi je da bi kupio neke bodove koji
¢e mu pomoci da brze stigne sa 108. na 120. nivo!'l sve
to ne zbog Sveta vorkrafta ve¢ neke korejske igrice za
koju niko nije Cuo, a koja je toliko primitivna.da se svaki
monstrum kojeg ubijes pon"ovo poj_avljuje nekih 15-ak
sekundi kasnije. Elem, poslao sam ga na AA sastanak; ali
ostao sam da se pitam...

Sta €ini tako jednostavnu igru toliko priviaénom?
StajetoEtojedoveIodotpgadajeindustrija MMORPGova
postala toliko popu1arna da je to danas grana industrije
sa najvecim rastom | u Amer|C|7 N

Nedavno sam ﬁ'alsao na antropolosku studuu
koja razmatra raznorazne pojave kod IJudFROJe se danas
nazivaju losim navikama, a tokom evolucije su_bile
neophodne za prezivljavanje. Tako, na primer, tkus za
slatke je nastao u vreme kada.suigetovo sve bobice bile
kiseleikada je bilo vazno nadionu sanajveéom koli¢inom
Secera koji je jako dobar izvor energije. Danas, kada se
Secer moze naci na svakom koraku, ovaj instinkt moze
biti opasan po zdravlje. Tako je i sa MMORPGovima. U

sljudima i dalje zivi instinkt da treba uloviti svakuzivuljku

na koju se naleti, i pokupi svaki predmet koji.izgleda
koristan premda on pojedincu, mozda;i ne treba. Ovo
vodi poreklo iz lovackosakupljatkog vremena kada je
trebalo uhvatiti svaku Zivotinju jer, ako ti moé:ﬂf@nisi
gladan, u selu ¢e se naci zene i deca koja sigurno jesu.

| Sta dalje onda?

Pa nisam od onih koji mogu da prori¢u buduénost, ajos™

manje zelim da Sirim distopisti¢ke najave, ali jedna od
mogucnosti je Matriks. Ne u smislu.filma, ili joS manje
Matriks onlajna, (MMORPGa na temu Matriksa, koji je
sam po sebi samo pucacina i tabacina) vec¢ u smislu ljudi
koji su kompletno prikaceni u virtuelnu realnost (iako
sumnjam da toga nece biti svesni) i koji povremeno
ubacuju svoje maliciozne programe kako bi napakostili
drugim korisnicima. Ovo se ve¢ desilo u Seknd lajfu. lako
se njegovi tvorci trude iz petnih Zila da dokazu da Seknd
lajf nije igrica, a jos manje MMORPG, on ipak ima mnogo
dodirnih tataka sa MMORPGovima. Naime, iako u Seknd
lajfu nema ni borbe, ni monstruma, ni gotovo i¢ega
osim onoga 5to sami korisnici isprogramiraju, kretanje i

Pisuc¢i ovaj ¢lanak shvatio sam da moja ciljna grupa nisu vise klinci koji igraju igrice, ve¢ njihovi
roditelji kojima govorim kako da ih paze. Uzas, mora da starim... lli bar sazrevam kao novinar.

ritualistkinja; li h :
ldalbijpojacalalsvojulmistiénu 1vezuj
[safsvetom| duh vamora da preknje oci.

8
interak'qija sa okollnom Jako Ii(‘fe na MMORPGove. Likovi
(koje takode programiraju korisnici) se krecu, lete i
teleportuju po virtualnom svetu koji podrzava, za nase
vreme, jako napredan programski jezik za objekte koje
likovi nose. Od tih objekata u Seknd lajfu napravljene
su planine, kuce, novag, ¢ak i garderoba. U njemu vec
postoje ekonomija, banke a Seknd lajf je ve¢imao i svoju
prvu recesiju, Jezdu i Dafinu, a takode i tucu. lako, za
razliku od igrica, ovi likovi ne mogu da nanose ostecenja
jedan drugome, doslo je do masovnog skupa u kojem
su desnicari i levicari masovno protestvovali jedni
protiv drugih. Meni je pogotovointeresantan prvi virus
koji se pojavio u Seknd lajfu u formi sive mase - oblaka
sacinjenog od ogromnog broja malih objekata koji su se
konstantno umnozavali ¢ak toliko da, i pored toga sto
Zauzimaju resurse na serveru, se mogu i videti!

Li¢no bih voleo da se, jednog dana, pojavi igra
gde ¢e igraci modi da pustaju viruse jedni na druge.

Sta reci na kraju? Pa samo jedan savet koji vazi za
svaku vrstu decijeg ukusa, bilo da se radi o muzici, filmu,
televiziji ili kojoj drugoj vrsti zabave. Prvo morate biti
upoznati pa onda, ako je moguce, ponuditi alternativu.
Ako je ona otprilike zabavna koliko i ono u ¢emu vecina
uziva, imacete neke Sanse da oblikujete ukus vaseg
deteta. Ako ne — samo Cete aktivirati deciju pobunu.
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